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l. RELATORIO

O Conselho Municipal de Educagdo de Tabocas do Brejo Velho, Bahia, no uso de suas
atribui¢des e em conformidade ao oficio, enviado a este Conselho pela Secretaria Municipal
de Educagdo, que dispde sobre o Referencial Curricular Municipal. Enfatiza-se que, a parte
que trata a BNCC Computagdo sera feito como um ANEXO COMPLEMENTAR ao
Referencial. A reflexdo assinala peculiaridades importantes sobre as politicas de introdugdo
da computagdo na Educagdo Basica, e ndo somente a partir das ricas e diversas experiéncias
brasileiras. Mesmo considerando as adversidades e desigualdades do nosso pais, a inser¢do de
novas diretrizes educacionais sempre enfrentardo aspectos estruturais: formagdo de
professores (inicial e continuada), materiais didaticos e condi¢des operacionais de trabalho,
curriculos adequados, sociabilidades e singularidades do corpo discente. Os modos de
implementagdo se correlacionam a uma estrutura organizacional e a recursos humanos e
materiais raramente distribuidos de modo equitativo pelo pais. Portanto, ndo se trata somente
de diferentes culturas educacionais, mas de condigdes objetivas de fazer escolhas condizentes

com as necessidades e recursos disponiveis para o desenvolvimento do trabalho pedagogico.

Dessa forma, foi apresentada a minuta pela presidente que realizou com os

conselheiros presentes a leitura da portaria com €énfase em seus direcionamentos.

Il. FUNDAMENTACAO

Com base o art. 87, paragrafo tnico, inciso II, da Constitui¢do, e tendo em vista o
disposto no art. 8%, § 1°, da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, lei n° 13.005/2014 que
aprova o Plano Nacional de Educagdo - PNE; na Lei Estadual n°. 13.559 de 11 de maio de
2016, Lei Municipal n° Lei N° 419/2015, de 24 de julho de 2015 e prorrogado no prazo de



vigéncia pela Lei N°® 541/2024, que trata do Plano Municipal de Educagdo e o PARECER
CNE/CEB N°: 2/2022, do colegiado: CNE/CEB/MEC, aprovado em 17/2/2022.

Destaca-se que, pensamento computacional ¢ atualmente entendido como habilidades
necessarias do século XXI em que impacta nido apenas as cadeias produtivas, mas também os
relacionamentos sociais, as artes e seus modos de composigdo e frui¢do, e as possibilidades de
aprender e de se educar. A expressdo “pensamento computacional” denota o conjunto de
habilidades cognitivas para compreender, definir, modelar, comparar, solucionar, automatizar
e analisar problemas e possiveis solugdes de forma metddica e sistematica por meio de
algoritmos que sdo descrigdes abstratas e precisas de um raciocinio complexo,

compreendendo etapas, recursos e informagdes envolvidos num dado processo.

Percebe-se que o desenvolvimento das habilidades que tratam da computagdo
possibilita o uso critico, ético, seguro e eficiente das tecnologias digitais, como necessario
compreender o mundo digital e como operam suas ferramentas. As solugdes locais requerem
abordagens intersetoriais baseadas em crescente uso de artefatos digitais e conhecimentos
cada vez mais interdisciplinares das Ciéncias, Humanidades e Artes. Assim, o
desenvolvimento dos objetivos de aprendizagem elencados na BNCC também passa

inevitavelmente pela Computagao.

A Ciéncia da Computagdo investiga processos de informagdo, desenvolvendo
linguagens e técnicas para descrever processos, informagdes e métodos de resolugdo e analise
de problemas. Essas investigagdes foram acompanhadas pelo uso e desenvolvimento de
maquinas (computadores) para armazenar a informagdo (em forma de dados) e automatizar a
execucdo de processo (através de programas). O aprimoramento e disseminacdo desses
artefatos ao longo das altimas décadas afetam profundamente a sociedade planetaria nos
setores: 1) economico; 2) cientifico; 3) tecnoldgico; 4) social e cultural; e 5) educacional. O
mundo ¢ cada vez mais dependente de tecnologias digitais. Portanto, ndo problematizar essa
nova realidade com as criangas é aumentar a desigualdade informacional e dificultar o acesso
a dominios fulcrais para se posicionar criticamente e melhor entender a sociedade

contemporanea. A area ¢ organizada em 3 (trés) eixos, conforme:

1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar, definir,
modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solu¢des de forma metddica e

sistematica, através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos,



aplicando fundamentos da computagdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o

pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto
elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e virtuais (internet, redes sociais e
nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer conhecimento sobre o poder
da informagdo e a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os codigos utilizados
para a sua representagdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de

processamento, transmissdo e distribuigdo segura e confiavel.

3. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participagdo consciente e democratica
por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos da revolugdo
digital e seus avangos na sociedade contemporanea; bem como a construgdo de atitude critica,
ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os diferentes
usos das tecnologias e dos conteudos veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia

digital para proposigdo de solugdes e manifestagdes culturais contextualizadas e criticas.

Cabe ressaltar que, ¢ importante sinalizar que a implementagdo da Computacdo
prefigura um conjunto de agdes e politicas para que sejam maximizados os resultados

positivos e minimizadas as dificuldades e para isso necessita:

1) Formacdo de professores;

2) Curriculo;

3) Recursos didaticos compativeis com os objetivos e direitos de aprendizagem;

4) Implementagdo incremental, ou seja, conforme gradagdo por ano e etapa de ensino;
5) Gestdo do processo de implementagdo; e

6) Avaliagdo.

O curriculo da Educagdo Basica tem énfase de profundidade em:

1) Algoritmos;

2) Programacao;

3) Representagdo de dados;

4) Equipamentos digitais & Infraestrutura;
5) Aplicagdes digitais; e

6) Humanos e Computadores.

Os recursos didaticos para o ensino de Computagdo necessitam se concretizar com o
apoio inter federativo da unido e estado. E preciso ainda atender aspectos que visam os

dispositivos legais e as modalidades de ensino, sem esquecer das especificidades da educagio



indigena, quilombola, da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Desse modo, os argumentos
comuns para se iniciar a Computagdo na Educagdo Infantil frequentemente incluem o
aproveitamento das habilidades de aprender em tenra idade e aos achados positivos da
literatura sobre os ganhos auferidos pela exposi¢do das criangas aos conceitos fundamentais e
aos valores do século XXI. Com base na Competéncia Geral n° 5 da BNCC “Cultura Digital”,
eis algumas possibilidades:

1) Interagdo entre dispositivos;

2) Observagdo comparativa e contextualizagdo de fenomenos digitais e analdgicos;

3) Uso de jogos, codigos, linguagens, objetos para reconhecimento de padrdes e
similaridades;

4) Computagdo desplugada;

5) Entendendo a internet;

6) Seguranga online;

7) Sustentabilidade;

8) Inteligéncia Artificial; e

9) Arte, imaginagdo e artefatos digitais.

No Ensino Fundamental, as politicas institucionais vdo depender dos recursos
existentes (docentes; recursos materiais; defini¢do de estratégia e metas), em observancia as
tabelas de competéncias e habilidades em anexo. Uma opg¢do recomendavel seria implementar
a oferta em todo o segmento dos Anos Iniciais (1° ao 5° ano), mas considerando as
especificidades do foco na alfabetizagdo (1° ao 3° ano) e a amplia¢do de topicos no contexto
dos anos seguintes (4° e 5° ano), conforme disposto na BNCC e nas DCNs. Os Anos Finais (6°
ao 9° ano) podem exigir mais, com implementacdo gradual. Nesse sentido, sugere-se que haja
“estrutura operacional” para acompanhar a concretizag¢do a politica, considerando: Formagado
de professores; Recursos didaticos; Assessoramento aos sistemas e redes de ensino; Promogdo
de eventos sobre a tematica; politica de dados e seguranca informacional; e Avaliar do

processo de implementagéo.

ANALISE E DECISAO DO CONSELHO:



A Constituicdo Federal de 1988 assegura, entre outros valores, art. 205, que a
educagdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a
colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho. O art. 210, que serdo fixados
conteiidos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formagdo bdsica
comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais. Ainda o art. 218,
coloca que o Estado promovera e incentivara o desenvolvimento cientifico, a pesquisa, a
capacitagdo cientifica e tecnoldgica e a inovac¢do, em seu §2° A pesquisa tecnoldgica voltar-
se-a preponderantemente para a solugdo dos problemas brasileiros e para o desenvolvimento
do sistema produtivo nacional e regional e no §3° O Estado apoiara a formacdo de recursos
humanos nas areas de ciéncia, pesquisa, tecnologia e inovagao, inclusive por meio do apoio as
atividades de extensdo tecnoldgica, e concedera aos que delas se ocupem meios e condigdes

especiais de trabalho.

O art. 227 expde que € dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga,
ao adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a satde, a alimentagdo, a
educagdo, ao lazer, a profissionalizag¢do, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade ¢ a
convivéncia familiar e comunitaria, além de colocé-los a salvo de toda forma de negligéncia,

discriminagdo, exploragdo, violéncia, crueldade e opressao.

Percebe-se que a Lei de Diretrizes e Base n° 9394/96 vem apontar principios que
conectam a perspectiva de desenvolvimento aos meios, recursos e instrumentos
imprescindiveis para os necessarios avangos cientificos, tecnologicos e sociais. Sendo que a

Computagdo possui papel relevante em todos eles,

Art. 2° A educagdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade
e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do
educando. seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifica¢do para o
trabalho.

Art. 22. A educagdo bésica tem por finalidades desenvolver o educando. assegurar-lhe
a formacdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios
para progredir no trabalho e em estudos posteriores.

[...] Art. 27. Os contetidos curriculares da educagdo bdsica observardo, ainda, as
seguintes diretrizes:

I - A difusdo de valores fundamentais ao interesse social, aos direitos ¢ deveres dos
cidaddos, de respeito ao bem comum e a ordem democratica;

I - Consideragdo das condigdes de escolaridade dos alunos em cada estabelecimento;
III - Orientagdo para o trabalho;

IV - Promogao do desporto educacional ¢ apoio as praticas desportivas ndo formais.
Art. 28. Na oferta de educagdo basica para a populagfo rural, os sistemas de ensino
promoverdo as adapta¢des necessarias a sua adequagdo as peculiaridades da vida rural
e de cada regido, especialmente:



I - Conteudos curriculares ¢ metodologias apropriadas as reais necessidades e
interesses dos alunos da zona rural;

I - Organizagio escolar propria, incluindo adequagdo do calendario escolar as fases
do ciclo agricola e as condigdes climaticas;

[II - Adequagdo a natureza do trabalho na zona rural.

[...] Art. 32, O ensino fundamental obrigatéorio, com duragdo de 9 (nove) anos, gratuito
na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo a formagao
basica do cidaddo, mediante:

[ - O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno
dominio da leitura. da escrita e do cédlculo;

IT - A compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia.
das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

III - O desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisi¢do
de conhecimentos ¢ habilidades ¢ a formagdo de atitudes ¢ valores;

IV - O fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de solidariedade humana e de
tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

Assim, o exercicio dos direitos sociais e individuais, a liberdade, a seguranga, o bem-
estar, o desenvolvimento, a igualdade e a justica como valores supremos de uma sociedade
fraterna, pluralista e sem preconceitos estdo presentes nas normativas constituintes. Na Carta
Magna, e ndo apenas na Se¢do que trata da Educagdo, sdo varios os dispositivos que
pressupdem a necessidade de desenvolvimento de habilidades computacionais na

contemporaneidade, habilidades sem as quais se esvaecem as possibilidades de efetiva

cidadania.

A Base Nacional Comum Curricular definira direitos e objetivos de aprendizagem do
ensino médio, conforme diretrizes do Conselho Nacional de Educagdo, nas seguintes areas do
conhecimento, no art. 35-A, §8° Os contetidos, as metodologias e as formas de avaliacdo
processual e formativa serdo organizados nas redes de ensino por meio de atividades tedricas
e praticas, provas orais e escritas, semindrios, projetos e atividades on-line, de tal forma que
ao final do ensino médio o educando demonstre: Dominio dos principios cientificos e

tecnoloégicos que presidem a produgdo moderna; Conhecimento das formas contemporaneas

de linguagem.

Assim, além do desenvolvimento de atitudes do cotidiano, entende-se que a
materialidade dos aspectos das vivéncias sociais, ¢ de se pensar no uso cientifico das
tecnologias digitais, pois impactam a esfera da subjetividade e da abstragdo. A Ciéncia da
Computagdo explica uma parte “artificial” do mundo real: os processos de informagdo. O
dado da artificialidade decorre da sua caracteristica de investigar problemas, construir
solugdes e propor processos inexistentes ou pouco perceptiveis na vida cotidiana. (PARECER
N°©02/2022, CNE/CEB, p. 21).



Os principios da Constituigdo Federal de 1988, LDB e nas Diretrizes Curriculares

Nacionais Gerais para a Educagdo Basica (Resolu¢io CNE/CEB n° 4, de 13 de julho de

2010):

Art. 1° A presente Resolugdo define Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para o
conjunto organico, sequencial e articulado das etapas e modalidades da Educagio
Bésica, baseando-se no dircito de toda pessoa ao seu pleno desenvolvimento, a
preparagdo para o exercicio da cidadania e a qualificac@o para o trabalho, na vivéncia
¢ convivéncia em ambiente educativo, e tendo como fundamento a responsabilidade
que o Estado brasileiro, a familia e a sociedade tém de garantir a democratizagdo do
acesso, a inclusdo, a permanéncia e a conclusdo com sucesso das criangas, dos jovens
e adultos na institui¢do educacional, a aprendizagem para continuidade dos estudos e a
extensdo da obrigatoriedade ¢ da gratuidade da Educagdo Basica.

[...] Art. 2° Estas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagdo Basica tém
por objetivos:

[ - Sistematizar os principios e as diretrizes gerais da Educagdo Bésica contidos na
Constituigdo, na Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB) ¢ demais
dispositivos legais, traduzindo-os em orientagdes que contribuam para assegurar a
formagéo basica comum nacional.

Os artefatos tecnologicos derivados da criagdo da World, Wide ¢ Web e a sua
permeabilidade no dia a dia exemplificam o entrecruzamento ¢ o apagamento das
margens do que hd pouco diferencidvamos como mundo digital e mundo real. Esse
intricado sistema, que depende de representagdes binarias da informag@o, se constituiu
em poderoso mecanismo gerador de conhecimento, poder, riqueza e renda para os que
dele sabem tirar proveito. (PARECER N° 02/2022, CNE/CEB, p. 21).

Destaca-se que, as tecnologias da informagdo e comunicagdo devem perpassar

transversalmente a proposta curricular. Todavia, a exequibilidade dessa empreitada pressupde

o dominio dessas tecnologias por areas de conhecimento, no caso os fundamentos da Ciéncia

da Computagao.

A BNCC/REFERENCIAL CURRICULAR MUNICIPAL E A COMPUTACAO - sio

conhecimentos, competéncias e habilidades relacionadas a Computagdo mencionadas com

referéncias nas areas abaixo sobre o uso de tecnologias digitais e estdo organizados nas

seguintes areas do conhecimento: Linguagens; Matematica; Ciéncias Naturais; e Ciéncias

Humanas.

As seguintes competéncias, especificas da area de Linguagens, com a Computago:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),

corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias,

ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a

resolugdo de conflitos e a cooperagao.



6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver

problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,

trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva.

As competéncias especificas 3 e 7 tratam do dominio de diferentes linguagens para
comunicagdo, ¢ o dominio de linguagens digitais ¢ uma das competéncias a ser alcangada.
Nesse contexto, a linguagem digital se refere as formas de comunicagdo utilizadas no mundo

digital.

Essa comunicagdo pode ser tanto entre pessoas quanto entre pessoas e computadores,
ou ainda apenas entre computadores. Portanto, a linguagem digital ¢ de fato um conjunto de
véarias formas de expressdo — utilizagdo de emojis ou outros simbolos, linguagens de
programagao, hipertextos, fluxogramas e outras linguagens visuais que descrevem processos,
formas de visualizagdo e manipulagido de dados. O letramento nas linguagens digitais exige
novos comportamentos e processos pedagogicos aderentes as vicissitudes das tecnologias

digitais.

Na Matematica o Ensino Fundamental, tratara essa area, por meio da articulagdo de
seus diversos campos — Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade -, precisa
garantir que os alunos relacionem observa¢des empiricas do mundo real a representagdes
(tabelas, figuras e esquemas) e associem essas representagdes a uma atividade matematica

(conceitos e propriedades), fazendo indugdes e conjecturas.

Assim, espera-se que eles desenvolvam a capacidade de identificar oportunidades de
utilizagdo da matematica para resolver problemas, aplicando conceitos, procedimentos e
resultados para obter solugdes e interpreta-las segundo os contextos das situagdes. A dedugdo
de algumas propriedades e a verificagdo de conjecturas, a partir de outras, podem ser
estimuladas, sobretudo ao final do Ensino Fundamental. As Competéncias Especificas se

articularam ainda sobre



4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representag¢do
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e

comunicagdo de resultados de problemas.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis,
para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento,

validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas,
ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como

fluxogramas, e dados).
Em Ciéncias da Natureza:

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao
mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e

criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicag@o para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas

das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

3. Investigar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico e
tecnologico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das
Ciéncias da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos

contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo
(TDIC).

Em Ciéncias Humanas

Nessa dire¢do, a BNCC da area de Ciéncias Humanas prevé que, sejam enfatizadas as
aprendizagens dos estudantes relativas ao desafio de dialogar com o Outro € com as novas
tecnologias. E necessario, ainda, que a Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

favorega o protagonismo juvenil investindo para que os estudantes sejam capazes de



mobilizar diferentes linguagens (textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, digitais,
tecnologicas, graficas, cartograficas etc.), valorizar os trabalhos de campo (entrevistas,
observagdes, consultas a acervos histdricos etc.), recorrer a diferentes formas de registros e

engajar-se em praticas cooperativas, para a formulagdo e resolugdo de problemas.

Considerando o disposto nas normas referidas, as competéncias e habilidades aqui
dispostas apresentam um continuo de complexidade e abordagens correlatas as etapas de

desenvolvimento, tendo por base premissas como:
1) Desenvolvimento e reconhecimento de padrdes basicos de objetos (Educagdo Infantil);

2) Compreensdo da Computagdo e seus modos de explicagdo de experiéncias, artefatos e
impactos na realidade social, no meio ambiente, na economia, na ciéncia, nas artes (Ensino

Fundamental); e

Os Anos Iniciais sugerem conceitos relacionados ao desenvolvimento de aspectos que
paulatinamente propiciem a compreensdo de estruturas abstratas que serdo utilizadas para
interagdo e manipulagdo de dados, informagdes e resolu¢do de problemas. E fundamental que
experiéncias concretas permitam a constru¢do de modelos mentais para as abstragdes
computacionais que serdo formalizadas nos Anos Finais, sobretudo com linguagens de
programacdo. Por isso ¢ importante que o Pensamento Computacional ocorra, mesmo que de
forma desplugada (sem uso de computadores) nos Anos Iniciais. As modalidades em seu
atendimento na Educac¢do Especial, Educagdo de Jovens e Adultos — EJA e Educagdo do

Campo terdo a mesma atengdo para o atendimento as competéncias da Computagéo.

Esse conselho aprova a proposta apresentada, em conformidade aos processos e
aprendizagens referentes a Computagdo nas escolas, devendo ser implementados em agdes
praticas considerando a BNCC e o disposto na legislagdo vigentes exposta o desenvolvimento
das tabelas de competéncias e habilidades anexas. Recomenda-se que, seja feita a formagao

com os professores da rede municipal de ensino. Este parecer entrara em vigor na data de sua

publicagdo.

Tabocas do Brejo Velho, Bahia, 28 de agosto de 2025.



Presidente do Conselho Municipal de Educagdo



